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1.학과소개

가.국문소개

군정보사관학과는 미래의 전쟁이 첨단과학기술전으로 발전됨에 따라 세계 각국

에서 군사과학기술력의 향상에 주력하고 있는 시대적 요구에 부응하기 위해서 21

세기를 대비한 군사정보화의 주역이 되는 정보통신 분야의 전문성과 지도력을 겸

비한 우수한 인재를 양성함을 목표로 설립되어 운영하여 왔다.

 특히, 미래전이 사이버전 및 고도의 전자전으로 전개될 것에 대비하여, 자국의 

정보 수집과 통신 기능을 보호하고, 가상 적국의 능력을 파괴 또는 무력화시킬 수 

있는 컴퓨터 정보통신전 능력을 개발하는데 주력하고 있으며, 향후 대한민국의 자

주국방을 책임질 선진 정예 군사전문가를 지속적으로 배출할 수 있는 실무중심의 

전문기술교육 프로그램을 실시하고 있다. 또한 졸업 후 군 정보통신 분야뿐만 아

니라 컴퓨터 네트워크 및 정보 통신 응용 분야의 민간 분야까지 진출할 수 있게 

특성화된 교육을 실시하고 있다. 

나.영문소개

Recently, all of the nations in the world focuses on developing military 

technology as the future war becomes competition of up-to-date science 

technology. Specially, the future war will be expanded as cyber and/or high 

electronic technology war. 

Department of Military Information Science is development of performing 

ability to proceed collecting informations, protecting communications, 

disabling enemy forces, and destroy enemy powers. And the department is 

to prepare professionals with creativity and practical knowledge to 

contribute the development of information society by training the students 

with basic theory, job training and project based courses.

2.학과연혁

2006. 7. 군정보•사관학과(20명) 개설

2008. 5. 군정보사관학과로 개칭, 입학정원 증원(30명)

2013. 6. 입학정원 증원(45명)



3.교육목표

가. 기초 전공 교육의 내실화 

나. 전문성과 지도력을 겸비하고, 미래의 대한민국 국방을 책임질 우수한 인재양성

다. 군 지휘관으로써 갖춰야 할 관련 지식을 습득하고 자주국방의 확고한 가치관을 확립

라. 현대사회의 기술요구에 능동적으로 대처할 수 있는 창의적인 전문인 양성

마. 국가공인자격증취득을 위한 전공교육 강화

4.발전계획

가. 기초전공 교과목의 내실화

나. 군사 및 신기술 관련 세미나를 통해 창의력 및 발표력을 증진

다. 이론중심의 획일적 교육에서 벗어나 다양한 실습 과정을 수행

라. 국가공인자격 시험 교과목 개설과 시험대비 학습 프로그램 운영

마. 산학연 협력을 통한 학생 및 교수 역량 강화

5.졸업후 진로 및 취득자격증등 기술

가. 졸업 후 진로

   1) 군 장교(육군, 해군, 공군, 해병): 학사사관, 여군사관, 간부사관

   2) 군무원, 국방공무원 : 기술직, 일반직 

   3) 군관련 연구기관, 방위산업체

   4) 정보통신 관련업체: IT 및 컴퓨터 관련 산업체, 통신 관련 기업체 등

   5) 대학원 진학: 일반 및 전문대학원 진학

나. 취득 자격증

   1) 정보처리기사, 정보통신기사, 무선설비기사, 전파통신기사 등

   2) 네트워크 및 정보보안 국제자격

6.학과 교육과정 개편의 목표와 방향

가. 학과의 비전:

오늘날 세계 각국은 미래의 전쟁이 첨단과학기술전으로 발전됨에 따라 군사과학
기술력의 향상에 주력하고 있습니다. 특히, 미래전이 사이버전 및 고도의 전자전
으로 전개될 것에 대비하여, 자국의 정보 수집과 통신 기능을 보호하고, 가상 적
국의 능력을 파괴 또는 무력화시킬 수 있는 컴퓨터 정보통신전 능력을 개발하는



데 주력하고 있습니다. 
본 학과는 이러한 시대적 요구에 부응하기 위해서 21세기를 대비한 군사정보화의 
주역이 되는 정보통신 분야의 전문성과 지도력을 겸비한 우수한 인재를 양성함을 
목표로 한다.
향후 대한민국의 자주국방을 책임질 선진 정예 군사전문가를 지속적으로 배출할 
수 있는 실무중심의 전문기술교육 프로그램을 실시합니다. 또한 졸업 후 군 정보
통신 분야뿐만 아니라 컴퓨터 네트워크 및 정보 통신 응용 분야의 민간 분야까지 
진출할 수 있게 특성화된 교육을 실시합니다. 

나. 학과 전공교육과정 개편의 방향

□ 군사지식과 정보 및 통신기술을 접목하여 군의 과학기술 분야를 선도 할 선진 정예 군사
전문가양성을 목표로 함

□ 교과목 편성 방향
∙ 군의 특성을 이해할 수 있도록 군사관련 기본 교육  
  -> 군사학개론, 군대윤리, 군사관련 기본교과목 
∙ 군정보의 특성을 이해할 수 있도록 IT의 기본 교육  
  -> 프로그래밍언어, 프로그래밍실무, 정보 관련 기본교과목
∙ 컴퓨터 및 정보처리 기술 교육  
  -> 컴퓨터구조및응용, 데이터통신, 정보처리 기술 교과목 
∙ 정보기술자격증 취득 지도 교과목 개설 
∙ 군무원시험 대비 교과목 개설 



7. 학과별 전공교육과정표

학년 학기 교  과  목 학점
시 간 수

비    고
이론 실습 계

 1

 1

무기체계론 3 3 3  

군실무자료해석 3 3 3 장교선발시험대비

군정보전공세미나(1) 3 1 2 3 이론+실습

 2

북한학 3 3 3

프로그래밍언어 3 1 2 3 이론+실습

군정보전공세미나(2) 3 1 2 3 이론+실습

 2

 1

전쟁사 3 3 3

프로그래밍실무 3 1 2 3 이론+실습

논리회로 3 3  3

정보기술자격 3 1 2 3 이론+실습,자격시험대비

 2

군사학개론 3 3 3

컴퓨터구조 3 3 3 자격시험대비

멀티미디어실습 3 1 2 3 이론+실습

군정보용어해석 3 3   3 격년제

 3

 1

군사행정실무 3 1 2 3 이론+실습 

데이터통신 3 3 3 자격시험대비

정보통신이론 3 3 3

데이터베이스 3 1 2 3 이론+실습, 자격시험대비

전공영어회화(1) 3 3 3

계절 병영체험(1) 3 3 3 견학 및 체험

 2

국가정보학 3 3 3 군무원시험대비

소프트웨어공학 3 3 3 자격시험대비

정보통신실습 3 1 2 3 이론+실습

운영체제및활용 3 3 3 자격시험대비

전공영어회화(2) 3 3 3

단기인턴학습(1) 3 6 6

계절 병영체험(2) 3  3 3 견학 및 체험

 4

1

네트워크및보안 3 3 3

무선통신실습 3 1 2 3 이론+실습

군대윤리 3 3 3

단기인턴학습(2) 3 6 6

실무프로젝트(1) 3 3 3

장기인턴학습(1) 18 36 36

 

 2

군정보기기 3 3 3

군정보실무세미나 3 1 2 3 이론+실습, 팀세미나

정보사회론 3 3 3 군무원시험대비

단기인턴학습(3) 3 6 6

실무프로젝트(2) 3 3 3

장기인턴학습(2) 18  36 36  

계 147 65 127 192 



8. 교과목 개요

북한학(North Koreanology)

북한 체제의 유지와 작동 원리를 이데올로기․정치․경제․사회․문화․군사 등 국가운영의 제 영역

으로 유형화하여 체계적으로 분석함으로써 북한 정권의 본질과 실체를 규명하고 이를 토대로 

올바른 국가관과 민족관을 함양하는 사회과학의 한 분야

군사실무자료해석(Military Data Analysis)

자료해석은 수적 감각을 가지고 주어진 자료를 신속하게 분석 및 파악해 수치자료의 의미를 해석하는 

것으로 수치자료를 선별하고 이를 통계처리·해석해 자료 및 통계에 근거한 업무수행을 할 수 있는 능

력을 향상시킨다. 

군정보전공세미나(1)(Military Information Seminar(1))

군사정보화의 주역이 되는데 필요한 전문성과 지도력을 겸비하기 위한 교육과정으로 세미나를 

통해 군사분야의 특성 및 기본소양을 학습하고,  동시에 발표력 및 토론 방법을 익힌다. 

전쟁사(History of War)

고대로부터 현대에 이르기까지 주요전쟁의 원인, 경과, 결과를 이해하고, 전역수준의 전쟁지

도 및 작전수행을 분석하고 안목을 증대시켜, 미래전쟁에 대비하는 전략․ 전술적 사고의 기초 

제공

프로그래밍언어(Programming Language)

C언어 사용을 위한 컴파일러 사용법, 기초적인 함수의 사용법, 프로그램 작성 시  고려해야 할 사항, 

데이터 수형, 포인터, 배열 등 프로그래밍 기법의 기초에 대한 개념 설명과 실습을 통하여 C언어 사용

능력을 향상시킨다.

군정보전공세미나(2)(Military Information Seminar(2))

군사정보화의 주역이 되는데 필요한 전문성과 지도력을 겸비하기 위한 교육과정으로 세미나를 

통해 첨단과학 분야의 발전 동향 및 군사전문 지식을 습득하고,  동시에 발표력 및 토론 방법

을 익힌다. 

    군대윤리(Military Ethics)

군대의 역할과 사명, 군대사회와 윤리, 바람직한 간부 윤리규범, 각국의 전통적인 군 간부

상, 충ㆍ효ㆍ예 교육을 통해 급변하는 군 환경 속에서 올바른 윤리관을 확립할 수 있도록 체

계적으로 학습한다. 

프로그래밍실무(Programming Practice) 

프로그래밍언어에서 습득한 C언어의 다양한 함수들과 기초지식을 이용하여 객체지향 프로그램 언어의 

개념을 이해하고, 이 언어가 제공하는 클래스의 기능과 상속, 다형성, 가상함수 기능을 사용하여 고급 

프로그램 작성을 실습한다.

논리회로(Logic Circuits)

디지털 회로설계, 컴퓨터 응용 등에 이용되는 기본적인 논리회로 동작원리를 다룬다. AND/NAND 등 게이



트 레벨의 회로, D-플립플롭 등의 Flip/Flop을 이용한 회로, 그리고 계수기 회로와 같은 다양한 단계의 

논리 회로 를 해석하고 실습을 통해 응용을 학습한다.

군사학개론(Introduction Military Studies)

군사학을 단일 학문으로서 체계적으로 정립하기 위한 기본 지침을 제공하고 군사학도들에 대

한 군사학 연구의 동기 및 지침 제시

컴퓨터구조(Computer Architecture)

본 교과목에서는 컴퓨터 시스템의 개념 및 구성, 논리회로, 자료표현, 중앙처리장치 내부구조, 미이크

로프로세서, 메모리 시스템, 버스구조 등을 학습하여 컴퓨터 전체의 동작원리, 특성 및 상호작용을 이

해하고 실습을 통해 하드웨어분석과 응용분야를 학습한다.

멀티미디어실습(Practices in Multimedia)

데이터, 음성, 정지영상, 동영상 등 멀티미디어 기본개념을 소개하고 Director 멀티미디어 제

작도구를 이용한 멀티미디어 컨텐츠 제작기술 및 인터넷의 멀티미디어 컨텐츠 제작 기술로의 활

용을 실습을 통해 학습한다. 

정보기술자격(Information Technology Qualification) 

정보기술자격을 취득하기 위한 이론 및 실습을 강의한다. 엑셀, PPT, 한글, 엑세스, 인터넷 

등 관련 교과목별 기출문제 풀이, 출제경향 분석 등에 따른 교육을 실시하여 정보기술 자격 

취득을 지도한다.  

국가정보학(National Intelligence) 

국가의 중요한 정책결정과 국가안보에 있어 정보의 바람직한 역할과 정보의 남용을 방지하기 

위한 바람직한 정보통제의 방법을 학습하고 올바른 방향으로의 국가정보활용을 제시한다. 

데이터통신(Data Communications)

디지털 통신의 원천기술인 확률 및 랜덤프로세서, 디지털 통신 시스템의 기능 및 모듈 구성 

밥법, 및 샘플링, 양자화, 디지털변조, 디지털 전송 등의 기술을 학습한다.

정보통신이론(Information Communication Theory)

정보통신의 개요, 신호해석, 퓨리에 변환과 신호해석, 잡음의 개념을 익히며, 이를 토대로 아

날로그 통신방식인 진폭변조, 각변조에 대한 기법을 학습하며, 통신로 개념 확립을 위하여 확

률, 정보이론에 대한 다양한 원리와 특성을 이해한다.

    운영체제및활용(Operating system and Application)

컴퓨터의 하드웨어나 사용자 사이에서, 사용자가 작성한 프로그램을 번역하고 화일을 편성하

며 컴퓨터 전체를 감시함으로써 효율성을 최대로 높여 주며 컴퓨터에 관련된 모든 자원을 제

어하는 소프트웨어인 운영체제의 구성 요소, 운영체제의 종류, 운영체제의 활용 등에 관해 학

습한다.

정보사회론(Information Socialism)

컴퓨터와 정보통신이 비약적인 발전에서 비롯된 정보통신혁명은 정치,경제,사회,문화등 거의 

모든 영역의 전통적인 생활방식을 근본적으로 바꾸어 놓았다. 고도화된 정보기술에 의한 우

리 사회의 변화된 모습에 대한 전반적인 내용을 학습한다   



정보통신실습(Practices in Information Communication)

아날로그 및 디지털 통신에 대한 기본원리를 바탕으로 각종 실험장비를 이용하여 실험을 수행

하여 실제 시스템에 적용할 수 있는 능력을 배양한다. 이를 위하여 아날로그 신호의 스펙트럼 

분석, DSB/SSB변조, AM/FM변조에 대한 실험을 수행하고, 디지털 통신의 기본 과정인 BPSK, 

ASK, FSK, PCM에 대한 실험을 수행한다.

네트워크및보안(Network and Security)

다양한 네트워크 기법에 대하여 살펴보고, LAN, WAN 공간에서 이용되는  보안 기술을 익히고, 

각 방법에 대한 장단점을 분석하며, 간단한 실습을 통하여 통신망에서의 보안 기술을 개념을 

이해한다.

데이터베이스(Database)

정보자원의 효율적 관리방안으로 데이터베이스를 학습한다. 본 교과목에서는 데이터베이스의 기본 개념

과 장단점, 설계과정, 논리적 및 물리적 자료모형, DBMS의 기능 및 유형, 자료구조와 파일조직 기법 등

에 대하여 학습하고 실습을 통해 활용법을 숙지한다.

무선통신실습(Practices in Wireless Communication)

정보통신기기의 급속한 발전과 변화에 신속하게 대응할 수 있는 실무적이고 전문화된 인력을 
배출하기위하여 무선 통신 시스템 기술을 실습을 통해 숙지하고, 설계 등에 활용할 수 있는 
실무 능력을 배양한다. 

    군정보기기(Military Information equipment)

현대과학전에 사용되는 무기체계에서 정보 및 통신에 관련된 첨단기기의 구성 및 동작원리 등

을 학습하고 효과적으로 활용할 수 있는 능력을 배양한다.

    군정보실무세미나(Practical Seminar of Military Information)

예비 군 간부로써 기본소양을 함양하고 실무에 필요한 전문지식을 체계적으로 학습하며, 발

표 및 토론을 통해 군 지도자의 능력을 배양한다. 

군사행정실무 (Practices in Military administration)

군의 실무 행정체계를 이해하고 실무에 필요한 전문지식을 체계적으로 학습한다. 또한 컴퓨

터를 활용한 실무학습을 통하여 군사행정실무 처리능력을 배양한다. 

무기체계론(weapon system studies)

무기체계의 개념, 운용, 기술발전에 대한 내용을 포함하여 무기체계의 획득과정 및 한국의 

방위산업에 대한 전반적인 내용을 제시한다.

소프트웨어공학 (Software Engineering)

소프트웨어 개발을 위한 요구사항 분석, 개략설계, 정밀설계, 코딩 및 시험시행 운영 및 보수 정비 등

의 단계로 구분하여 각 단계별 방법론을 연구하고 이를 통합하여 특히 소프트웨어 설계방법으로 자료흐

름 중심설계, 대상 중심설계, 자료구조 중심설계를 학습하여 실시간 처리 시스템에 적용시키는 방법을 

모색한다.

    군정보용어해석(Military Information Terminology)



현대과학전에 사용되는 군사장비에서 정보 및 통신에 관련된 첨단기기의 구성 및 동작원리를 

파악하고, 운영하고 유지보수에 관련된 업무 수행에 필요한 용어에 대해 다양한 관점에서 학

습한다.
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